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Šifra 10

GENERÁTOR
Motto: Albert Einstein:

”
Very crazy.“

Záv. úkol 10/10

KQNTK DFUVD

ACUSA DNXTD

ENTVKE CWUEC

Miĺı hráči,
dostává se vám do rukou krutý generátor polohy ćıle. Abyste źıskali hledanou polohu, je poťreba do prvńıho řádku tabulky zapsat datum, kdy chcete do ćıle
dorazit, ve tvaru RRRRMMDDHHMM. Do prvńıho sloupce tabulky zapǐste název šifrovaćı hry. Pak už zbývá pouze vyluštit šifru a dozv́ıte se, kde ćıl hledat.
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krk

smažené
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těžký
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potřeba
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hńızdo mast

dávka

oko mlha

trh zeĺı

hřbet

prsty

l̊ujmatka
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