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Motto: Albert Einstein: , Very crazy.“

Sifra 10

Zav. kol 10/10

KQNTK DFUVD
ACUSA DNXTD
ENTVKE CWUEC

Mili hraci,
dostava se vam do rukou kruty generator polohy cile. Abyste ziskali hledanou polohu, je potfeba do prvniho Fadku tabulky zapsat datum, kdy chcete do cile

dorazit, ve tvaru RRRRMMDDHHMM. Do prvniho sloupce tabulky zapiste ndzev Sifrovaci hry. Pak uZ zbyvd pouze vylustit 3ifru a dozvite se, kde cil hledat.
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